
ESCAPE GAME  

Loup part en vacances 
Loup veut partir en vacances. Pour cela, il doit préparer sa valise. Loup a besoin de 

ton aide pour rassembler toutes ses affaires dissimulées dans la classe avant de pou-

voir partir !  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 5 équipes se confrontent.  

 Elles ont chacune 9 énigmes à résoudre.  

 Chaque énigme résolue donne un objet à rajouter dans la valise de Loup.  

 Il faut trouver l’objet dans la classe et prendre l’enveloppe de la couleur son 

équipe afin de pouvoir résoudre l’énigme suivante. 

 Chaque équipe a besoin du matériel suivant : un crayon de bois et une gomme, 

des crayons de couleur vert et orange, un tube de colle. 

Source image :https://i.pinimg.com/originals/30/77/0f/30770f806b36fe4198451cdf1a5ea44f.jpg  

Loup est un personnage de l'auteure Orianne Lallemand et l'illustratrice Eléonore Thuillier  
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Prévoir 50 enveloppes : dessin sur l’enveloppe (et contenu) 

énigme nature du jeu réponse 

1 pixel art codé lunettes de soleil 

2 puzzle crème solaire 

3 énigme masque de plongée 

4 labyrinthe Casquette 

5 ordre alphabétique bouée 

6 message codé raquette 

7 coloriage magique ballon 

8 point à point sac à dos 

9 mots fléchés parasol 

BRAVO cherche et trouve  

Pour chaque énigme,  

deux niveaux de difficulté :  

 

 

 Plus facile 

 

 Plus difficile  



  

  

  

  

  

Source images : Educol  (images libres de droit) 



ENIGME 1 
Coloriez les cases du tableau qui correspondent au code pour faire 

apparaitre l’objet. 

Joueur 1 : A2 - A3 - B2 - B3 - B4 - B5 - B6 - C2 - C7 - D2 - D8 - E2 - E8 

Joueur 2 : F2 - G2 - G8 - H2 - H7 - I2 - I3 -  I4 - I5 - I6 - J3 - J4 - K3 

Joueur 3 : K4 - L2 - L3 -  L5 - L6 - M2 - M7 - N2 - N8 - O2 - O8 - P2 -P8 

Joueur 4 : Q2 - Q8 - R2 - R7 - S2 - S3 - S4 - S5 - S6 - T2 - T3 - F8 -L4 

A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T  
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ENIGME 1 
Coloriez les cases du tableau qui correspondent au code pour faire 

apparaitre la moitié de l’objet. 

A2 - A3 - B2 - B3 - B4 - B5 - B6 - C2 - C7 - D2 - D8 - E2 - E8 - F2 - F8 - 

G2 - G8 - H2 - H7 - I2 - I3 -  I4 - I5 - I6 - J3 - J4  

Ensuite, coloriez le symétrique des cases par rapport à l’axe rouge. 

A B C D E F G H I J            

                    1 
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                    7 

                    8 
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ENIGME 2 
Reconstituez le puzzle pour trouver le deuxième objet. 

 



ENIGME 3 

Trouvez et entourez l’objet qui correspond à l’énigme suivante. 

« Je suis utile pour observer les animaux sous l’eau. 

Qui suis-je ? » 

Source image : https://images-na.ssl-images-amazon.com/images/I/61RIf+hJjuL.jpg 

Loup est un personnage de l'auteure Orianne Lallemand et l'illustratrice Eléonore Thuillier  

Source images : Pixabay (images libres de droit) 



ENIGME 3 

Trouvez l’objet qui correspond à l’énigme suivante. 

« Je suis utile pour observer les animaux sous l’eau.» 

 

Source image : https://images-na.ssl-images-amazon.com/images/I/61RIf+hJjuL.jpg 

Loup est un personnage de l'auteure Orianne Lallemand et l'illustratrice Eléonore Thuillier  

http://www.rebus-o-matic.com/ 



ENIGME 4 

Trouvez le chemin qui mène loup au château de sable.  

Les lettres que vous allez rencontrer sur le chemin formeront le nom 

du prochain objet. 
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Source labyrinthe : http://nounoulolo88.centerblog.net/rub-un-peu-comme-a-ecole-labyrinthe--1.html 



ENIGME 4 

Trouvez le chemin qui mène loup au château de sable.  

Les lettres que vous allez rencontrer sur le chemin formeront le nom 

du prochain objet. 
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Source labyrinthe : https://i-mom.unimedias.fr/2020/09/16/le-labyrinthe-des-amoureux_1.jpg 
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ENIGME 5 

Ecrivez les mots suivants dans la bonne ligne et lisez le mot qui va ap-

paraitre de haut en bas dans les cases grises. 

1.ABRICOT / 5.TERMITE / 2.COCHONS / 4.PELICAN / 3.OURSONS 

1 A B  R  I  C O  T 

2        

3        

4        

5        

ENIGME 6 

Trouvez le prochain objet à l’aide du code. 

A B C D E F G H I J K P Q R T U 

                

        

        



ENIGME 5 

Rangez les mots suivants dans l’ordre alphabétique et lisez le mot qui 

va apparaitre de haut en bas dans les cases grises. 

ABRICOT - TERMITE - COCHONS - PELICAN - OURSONS 

1 A B  R  I  C O  T 

2        

3        

4        

5        

ENIGME 6 

Trouvez le prochain objet à l’aide du code. 

A B C D E F G H I J K P Q R T U 

                

        

        



ENIGME 7 

Coloriez le dessin suivant à l’aide du code. 

Source coloriage magique : hugo l’escargot 



ENIGME 7 

Coloriez le dessin suivant à l’aide du code. 

Source coloriage magique : hugo l’escargot 

S 



ENIGME 8 

Reliez les points dans l’ordre croissant pour faire apparaitre l’objet. 

Source : https://www.woojr.com/back-to-school-dot-to-dot-printables/b2s-dot-to-dot-9/ 



ENIGME 8 

Reliez les points dans l’ordre alphabétique 

 pour faire apparaitre l’objet. 

Source : https://www.woojr.com/back-to-school-dot-to-dot-printables/b2s-dot-to-dot-9/ 
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ENIGME 9 

Complétez les mots fléchés et  

trouvez l’objet à l’aide des cases grises. 

2-4 

1 

5 

7 

3 

6 

1 2 3 4 5 6 7 

Source images : Educol  (images libres de droit) 

Aide : POISSON, CRABE, TORTUE, ETOILE, MOUETTE 



ENIGME 9 

Complétez les mots fléchés et  

trouvez l’objet à l’aide des cases grises. 
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Source images : Educol  (images libres de droit) 



BRAVO ! 
Grâce à vous Loup a pu partir en vacances ! 

Tu peux t’amuser à chercher et à entourer tous les objets que vous 

avez retrouvés dans sa photo de vacances ! MERCI ! 

Source image : https://images-na.ssl-images-amazon.com/images/I/61RIf+hJjuL.jpg 

Loup est un personnage de l'auteure Orianne Lallemand et l'illustratrice Eléonore Thuillier  


