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- CHOISIR LES EXERCICES ADAPTES A VOTRE NIVEAU
DE CLASSE (b TYPES DEXERCICES) -

ALLER PIOCHER DANS LES AUTRES NIVEAUX SI NECESSAIRE.

- LES IMPRIMER

- [ECOUPER 6 PUZZLES ET METTRE UNE PASTILLE DE
LA COULEUR DE L’ EQUIPE SUR LES PIECES.

- (LISSER TOUS LES EXERCICES AVEC LA PASTILLE
BLEUE, DANS UNE ENVELOPPE AVEC UN POINT
BLEU (IDEM POUR LES AUTRES COULEURS)

- (ACHER LES ENVELOPPES DANS LA CLASSE
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DONNER UN BOUT DE PUZZLE A CHAQUE EQUIPE
DES QU UNE ENIGME EST RESOLUE.
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- b EQUIPES SE CONFRONTENT.

- ELLES ONT CHACUNE 6 ENIGMES A RESOUDRE.

- ELLES DOIVENT RETROUVER L ENVELOPPE DE Ln
MEME COULEUR QUE SON EQUIPE QUI SONT
CACHEES DANS LA CLASSE.

- (HAQUE ENIGME RESOLUE DONNE DROIT A UNE

PIECE DE PUZZLE. DES QU UN PUZZLE EST

TERMINE, L EQUIPE DECOUVRE SIX LETTRES DE

L’ALPHABET CACHEES DANS LE COLORIAGE A

REMETTRE DANS L’ ORDRE.

HTTENTION, L FAUT LE MOT OBTENU PAR CHAQUE
EQUIPE POUR OUVRIR LA MALLE. ..
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RETROUVE LES NUMEROS CACHES
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RETROUVE LES NUMEROS CACHES
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RELIE L’IMAGE A LA BONNE PHRASE

L'ours blanc

porte une

écharpe et
regarde en l'air.

LUours blanc a
des bois de
renne sur la

téte.

LU'ours porte
une écharpe a
pois et un
bonnet.

L'ours blanc
porte une
écharpe blanche
et rouge.
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RETROUVE LES MOTS DANS LA GRILLE :
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ENTOURE LES 3 ERREURS DANS LE TEXTE

C'est le Carnaval !

Jules est déguise en pirate. Il porte un
bandeau bleu autour de la téte et une
poupee dans sa main.

Ses bottes sont bien chaudes.

ENTOURE LES 3 ERREURS DANS LE TEXTE.

C'est le Carnaval !
Tom est déguisé en guitariste. Il porte un
chapeau rouge sur la téte et une girafe

dans les mains.

Son pyjama est gris.



ENTOURE LES 3 ERREURS DANS LE TEXTE

, l
A C'est le Carnaval !

_ Anna est déguisée en astronaute. tlle

' porte des gants jaunes et un masque
“ A
sur la téete.
() Une étoile est accrochée sur son
Cj costume.

ENTOURE LES 3 ERREURS DANS LE TEXTE

C'est le Carnaval !
No¢ est déguisé en cuisinier. Il porte un

bateau sur la téte et un sablier pour ne

pas se tacher.

Il a fait un géteau au chocolat.



ENTOURE LES 3 ERREURS DANS LE TEXTE

C'est le Carnaval !
Mady est deguisée en chaperon rouge.
Elle porte un casque sur la téte et un

papier dans les bras. Ses chaussures

jaunes sont confortables.

ENTOURE LES 3 ERREURS DANS LE TEXTE

C'est le Carnaval !
9 © , Mila est déguisée en super héros. Elle
&\ J‘porte un masque sur la téte et des
M bottes bleues.

a Dans ses cheveux, elle a six étoiles.
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CHERCHE ET ENTOURE |

un seau
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un bateau
un poisson
un tabouret
unigloo

une mouette

O

un morse

une otarie
un pingouin
un filet

une bouée
un canoé

un nuage
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CHERCHE ET ENTOURE |

une mouette
un pingouin
un filet

un seau

un esquimau
unigloo

une bouée

un cano€

un nuage
un bateau
un morse
une otarie
un poisson

un tabouret




A imprimer que la fiche puisse étre plastifiée et
pour étre fait par chaque enfant.




