
Le principe est simple : 
- 6 équipes se confrontent. 
- Elles ont chacune 6 énigmes à résoudre. 
- Retrouver l’enveloppe de La même couleur 

que son équipe.
- Chaque énigme résolue donne droit à une 

pièce de puzzle. Dès qu’un puzzle est 
terminé, l’équipe découvre à l’arrière le 
code secret qui permet d’ouvrir la malle 
dans laquelle se cache la récompense. 

Niveau CP

Ecole de Crevette

Attention, il faut le chiffre obtenu par chaque 
équipe pour ouvrir la malle…



Préparation pour l’enseignant :
- Choisir les exercices adaptés a votre niveau 

de classe (6 types d’exercices)
- Les imprimer
- Découper 6 puzzles et mettre une pastille de 

chaque couleur.
- Glisser tous les exercices avec la pastille 

bleue, dans une enveloppe avec un point 
bleu (idem pour les autres couleurs)

- Cacher les enveloppes dans la classe
- C’est parti !

Niveau CP

Ecole de Crevette

Donner un bout de puzzle à chaque équipe 
dès qu’une énigme est résolue.



Ecole de Crevette

Ecole de Crevette



Retrouve les numéros cachés

Retrouve les numéros cachés
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Retrouve la syllabe manquante

_ _ _ CIERE _ _ MIE

FANTO _ _ _ _ _ _ 

_ _ _ PEAU

VAMPI _ _

Retrouve la syllabe manquante

VAMPI _ _ FANTO _ _ _ _ _ _ 

_ _ _ PEAU _ _ _ CIERE _ _ MIE



Retrouve la syllabe manquante

_ _ _ PEAU _ _ _ CIERE _ _ MIE

VAMPI _ _ FANTO _ _ _ _ _ _ 

Retrouve la syllabe manquante

FANTO _ _ _ _ _ _ 

_ _ _ CIERE _ _ MIE
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Retrouve la syllabe manquante

_ _ MIE

_ _ _ _ 

_ _ _ PEAU

VAMPI _ _

Retrouve la syllabe manquante

_ _ _ PEAU _ _ MIE

_ _ _ CIERE

FANTO _ _ 

VAMPI _ _ _ _ _ _ 

_ _ _ CIERE

FANTO _ _ 



Retrouve les mots dans la grille :

M F A N T O M E J

V A M P I R E O I

S R M O N S T R E

D C E R T H J L M

C E B O N B O N N

S O R C I E R E A

SORCIERE
MONSTRE
BONBON
FARCE
FANTOME
VAMPIRE

Retrouve les mots dans la grille :

B S O R C I E R E

O D R E S D C I F

N V A M P I R E A

B P O I M B V C R

O F A N T O M E C

N T M O N S T R E

SORCIERE
MONSTRE
BONBON
FARCE
FANTOME
VAMPIRE



Retrouve les mots dans la grille :

T B O N B O N F I

R A S R F T M A L

O S O R C I E R E

F A N T O M E C O

E M O N S T R E M

V A M P I R E U L

SORCIERE
MONSTRE
BONBON
FARCE
FANTOME
VAMPIRE

Retrouve les mots dans la grille :

F M O N S T R E B

A F R E S A T U O

R F A N T O M E N

C P K N V U R T B

E V A M P I R E O

S O R C I E R E N

SORCIERE
MONSTRE
BONBON
FARCE
FANTOME
VAMPIRE



Retrouve les mots dans la grille :

S O R C I E R E B

P E R S D A T F O

F A N T O M E A N

M O B U S T R R B

V A M P I R E C O

S M O N S T R E N

SORCIERE
MONSTRE
BONBON
FARCE
FANTOME
VAMPIRE

Retrouve les mots dans la grille :

F A N T O M E P F

U O B O N B O N A

P M L V E A S D R

M O N S T R E R C

O S O R C I E R E

V A M P I R E M P

SORCIERE
MONSTRE
BONBON
FARCE
FANTOME
VAMPIRE



Retrouve la sortie…

Retrouve la sortie…
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Colorie comme sur le modèle

Colorie comme sur le modèle



Colorie comme sur le modèle
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Colorie comme sur le modèle

Colorie comme sur le modèle



Colorie et compte chaque élément

Colorie et compte chaque élément
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Colorie et compte chaque élément

Colorie et compte chaque élément


